
NSI compléments Le codage des caractères et le codage de Huffman (8 points) 
 
La méthode de codage de Huffman est une méthode de compression de données inventée par 
David Albert Huffman en 1952, qui permet de réduire la longueur du codage d’un 
alphabet et qui repose sur la création d’un arbre binaire. 
 
On appelle alphabet l’ensemble des symboles (caractères) composant la donnée 
de départ à compresser. 
 

Codage unicode 

Pour un alphabet reduit à une seule langue, le nombre de bits est à peu près le même 

La longueur du nombre binaire est alors variable. Un caractère peut nécessiter 8 (ascii), 16 
bits, ou plus (jusqu’à 32). Une information dans le code numérique va préciser cette longueur 
(correspond à un caractère spécial comme le Ã). Cela va permettre d’afficher tous les 
caractères. Cela génère un fichier dont le poids sera inférieur à l’utf-32. 

Pour le système d’exploitation Windows, l’encodage par defaut est l’utf-16. MacOs utilise un 
encodage utf-8. 

0-> 127 : 1 octet 

128 -> 2048 (2^11): 2 octets 

2049 -> 1 048 335 

 

 

ASCII 


